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URL : exemples de méthodes, ports, ancres (#), arguments (?) 

 

 

L’acronyme URL (Uniform Resource Locator) est un format de nommage universel, pour 

désigner une ressource sur Internet. 

C’est une ‘adresse’ qui permet de retrouver une page parmi les ressources qui constituent le web ; 

l’usage habituel ce fait dans la barre d’adresse de votre navigateur. 

Il s’agit d’une chaine de caractères ASCII qui se décompose en cinq parties : 

1. Nom du protocole : le « langage » utilisé par votre navigateur pour accéder à la ressource. 

Il indique la manière donc on veut accéder au serveur sur lequel est hébergée la page 

recherchez.  

Le protocole le plus largement utilisé sur le web est le protocole HTTPS (HyperText 

Transfer Protocol Secure), le protocole permettant d’échanger des pages Web au format 

HTML sur un canal sécurisé (son pendant non sécurisé étant le HTTP). 

2. Identifiant et mot de passe : Paramètres d’accès à un serveur sécurisé, option 

déconseillée car le mot de passe est visible dans l’URL 

3. Nom du serveur : Il s’agit d’un nom de domaine de l’ordinateur ex : adresse IP. 

4. Numéro de port  : la « porte d’entrée » d’un serveur par laquelle demander une ressource.  

5. Chemin d’accès à la ressource : cela permet au serveur de connaître dans quel 

emplacement la ressource est située, c’est-à-dire l’emplacement (répertoire) et le nom du 

fichier demandé. 

 

Dans l’exemple suivant : http://www.exemple.com:80/ la partie en jaune est appelée le 

protocole, la partie en bleue c’est le nom du domaine et la partie en vert correspond au port 

utilisé sur le serveur web, le port associé par défaut au protocole est le port 80 et dans ce cas-là il 

sera facultatif, il permet au serveur web de savoir quel type de document est demandé, le port est 

une adresse unique codée sur 16 bits, il fait une combinaison avec l’adresse IP qui est appelée 



socket, puisque ces ports sont codés sur 16 bits on trouves donc 65536 possibilités de codage sur 

16 bits. 

Les ports 0 à 1023 appelés ports reconnus sont réservés au processus système. 

Les ports 1024 à 49151 sont appelés ports enregistrés. 

Les ports 49152 à 65535 sont appelés les ports dynamiques ou privés. 

C’est l’administrateur réseaux qui associe les différents services web aux ports.  

Il faut déterminer sur quel port la requête doit être envoyé. 

 

Une Méthode est un système ou une façon de faire quelque chose, et lorsque nous parlons de 

méthodes en programmation web, nous faisons référence à la procédure qui permet à l'objet 

d'effectuer une action, que cette action soit de se modifier ou de retourner une valeur. Par 

exemple, pour les URL, nous avons différentes méthodes que nous utilisons avec les langages de 

programmation web les plus courants tels que HTML, Java, JavaScript, C entre autres. 

Ayant de nombreux langages de programmation web, ils ont tous des syntaxes différentes, mais ils 

ont quand même beaucoup en commun. Certaines des méthodes les plus courantes sont 

"getFile()", qui renvoie le nom de fichier de l'URL, ce qui signifie que si vous voulez télécharger 

quelque chose à partir d'une page web par exemple, cette méthode vous permettra de 

télécharger ce fichier. Une autre méthode populaire est "getHost()", qui nous permet d'avoir le 

nom "hôte" de l'URL, et aussi la méthode "getContent()", qui nous permettent de visualiser le 

contenu de l'URL, c'est-à-dire que cette méthode renvoie le contenu de l'URL son.  

Comme les méthodes mentionnées précédemment, il existe de nombreuses méthodes, et 

chacune d'entre elles a une tâche spécifique à accomplir. Dans l'image suivante, nous pouvons voir 

quelques méthodes utilisées pour programmer une page web en Java. Néanmoins, il est important 

de remarquer que chaque langage de programmation a sa propre syntaxe, comme nous l'avons 

déjà indiqué. 

 

 



 

L'ancre de lien est le texte contenu dans un lien sur lequel le visiteur d'un site web vont pouvoir 

cliquer pour accéder à un autre contenu directement. 

Il y a trois manières à trouver une ancre de lien : 

1. - Dans un texte et on le trouve souvent avec un colouer bleu et lorsqu'on le clique et elle 

nous envoi dans un autre page ou dans le même page mais dans une information spécifie. 

2. Lorsqu'on au début et à la fin de page il y a plusieurs éléments pour ne contacter, 

connaître, Actualités et etc. 

3. Dans un page on trouve des mots comme "cliqué ici ", ce type d'ancre n'a pas liée au sujet. 

Les utilisateurs utilisent les ancres car c’est plus facile de ne pas faire une erreur en écrivant le lien 

et aussi car on réussit à trouver les informations plus rapidement. 

Le fonctionnement de l’ancre : 

1) Pour faire une ancre pour envoyer dans le même page, 

On utilise # avec le nom de l'ancre pour pointeur vers l'ancre au sein d'une balise(<a>) que nous 

souhaitons aller. 

<a href="#nom de l'ancre"> 

2) Pour faire une ancre située dans autre page, on n'utilise pas # 

<a href="Lien">le phrase apparaitre</a>  ,on ajoute le lien et dans la phrase apparaitre on ajoute 

le mot ou le phrase qu'il va afficher dans notre site . 

Les arguments permettent d’envoyer des informations aux URL, les URL contiennent des 

paramètres (variables), nous avons la possibilité de créer des liens à partir de ces paramètres qui 

transmettent des paramètres d’une page à une autre, le contenu des paramètres est limité à 255 

caractères. 

Voici une vidéo qui permet de détailler l’attribution des valeurs au paramètre : 

https://www.youtube.com/watch?v=qYeWemghBxI  

Alors les paramètres peuvent être déterminés par l’utilisateur mais ils peuvent également avoir 

une valeur qui est attribué lors de sa programmation par défaut. 

https://www.youtube.com/watch?v=qYeWemghBxI

