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QU’EST-CE QUE VOIT UN 

SERVEUR WEB ? 

 

Afin de répondre à cette question, nous allons détailler les étapes du procédé effectué 

lorsque nous ouvrons une page web. Ceci nous permettra de comprendre son rôle et de 

connaitre les informations requises par le serveur web pour fonctionner. 

Commençons par définir un serveur web : 

 Au niveau des composants matériels, un serveur web est un ordinateur qui stocke les 

fichiers qui composent un site web (par exemple les documents HTML, les images, les 

feuilles de style CSS, les fichiers JavaScript) et qui les envoie à l'appareil de l'utilisateur qui 

visite le site. Cet ordinateur est connecté à Internet et est généralement accessible via 

un nom de domaine. 

Au niveau des composants logiciels, un serveur web contient différents fragments qui 

contrôlent la façon dont les utilisateurs peuvent accéder aux fichiers hébergés. On 

trouvera a minima un serveur HTTP. Un serveur HTTP est un logiciel qui comprend les URL 

et le protocole HTTP (le protocole utilisé par le navigateur pour afficher les pages web). 

URL (acronyme anglais de Uniform Resource Locator) est couramment appelé 

adresse web. 

Ainsi, comment procède-t-il pour ouvrir une 

page web ? 
Afin d’ouvrir une page web, 9 étapes se succèdent : 

• Parsage la requête 

• Résolution DNS 

• Connexion au serveur Web 

• Requête http 

• Génération de la Page web 

• Réponse http 

• Parsage de la Page web  

• Exécution des scripts – Affichage de la Page 
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I. Parser la requête 
Lorsqu' on renseigne un lien (site) d’abord la première tâche c’est analyser pour savoir 

ce qu’on voudrait dire, c’est à dire de lire le protocole par défaut HTTP (Hypertexte 

transport Protocol ) , s’il n’y a pas de HTTP ceci est incompréhensible et donc il le rajoute 

. 

HTTP : HyperText Transfer Protocol (traduction : protocole de transfert hypertexte). 

Ce protocole définie la communication entre un client (exemple : navigateur) et 

un serveur sur le World Wide Web (www). 

 

 

II. Resolution DNS 
Le protocole IP (Internet Protocol), celui-ci pioche la bonne adresse de notre recherche 

c’est à dire de cibler, viser les bons résultats de nos recherches. Les adresses IP qui sont 

un numéro d’identification allant de 0 à 255 codé en 32 bits. 

 

 

III. Connexion au Serveur Web 
Une fois l’hôte et l’adresse IP connus, on établit une connexion TCP (Transmission control 

Protocol ) c’est un protocole de connexion qui permet d’être sûr que tout ce qu’envoie 

le client est bien reçu par le serveur sans erreur. Il y a donc une vérification de l’adresse 

IP. 

Hôte : un terme général pour décrire tout ordinateur relié à un réseau 

informatique, qu'il fournisse des services à d'autres systèmes ou utilisateurs ou soit 

un simple client 

 

 

IV. Requête http 
Le Navigateur devra faire une requête http a la page web, sur lequel il indique : 

• L’Host : C’est-à-dire la machine à laquelle il s’adresse, grâce à l’Host il saura quel 

est la partie du site Web demandée 

• User Agent : Les informations facultatifs pour les statistiques 

• Accept : Les types de donnes attendus 

• Accept Language : et donc le langage demandé 

• Réferer : Page consultée avant (Souvent très utile pour le webmaster pour savoir 

comment le site a été retrouve) 

• Cookie : Les informations pour Identifier l’utilisateur 
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V. Génération de la Page Web 
Il génère par la suite la page web, le fichier existe et contient du code qu’il demandera 

au PHP (HyperText Pre-Processor) d’exécuter. 

PHP : est principalement conçu pour servir de langage de script coté serveur, il 

peut collecter des données de formulaire, générer du contenu dynamique, ou 

gérer des cookies. 

 

 

VI. Réponse http 
Il y aura donc une réponse a la requête du navigateur qui recevra le : 

• Le HyperText Transmitter Protocol (http) 

• Le cache control, si on peut garder en mémoire ou pas les informations et pour 

combien de temps les informations 

• La connexion qui confirme la requête  

• La date et l’expiration 

• Le Strict Transport Security Tout ce qui est en matière de sécurité 

 

Cookies : permet aux sites web de se souvenir du passage de telle personne → 

pubs personnalisées 

 
 

VII. Parsage de la page Web 
Les images et les vidéos ne sont pas encore chargés, le PHP indiquera le lien sur lequel 

ces vidéos et ces images seront. 

Remarque : Le web contient que des textes 

Plus il y de document sur la page plus elle est longue à charger, car il fait une requête 

pour chaque document a la page demandée et une requête pour le document inclus. 
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VIII. Exécution des Scripts – Affichage de la Page Web 
Pour finir, La page web sera afficher en exécutant les scriptes. 

Le fond sera écrit avec le Html qui est un interprétateur de code pour structurer une 

page web, la forme est interprétée par le CSS (Cascading Style Sheets), qui s’occupe 

de la police, de la taille, des couleurs, … 

Le Navigateur affiche les images et les vidéos au fur et a mesure qu’elles sont 

téléchargées 

Puis le Javascript sera utiliser pour ajouter l’action et l’interactivité vers d’autres parties 

du site, en sachant qu’a la base la page web est figé. 

HTML signifie "HyperText Markup Language". C’est un langage qui permet de 

composer des pages web. 

CSS désigne Cascading Style Sheets (pour Feuilles de style en cascade). Il s'agit 

d'un langage de style dont la syntaxe est extrêmement simple mais son 

rendement est remarquable. En effet, le CSS s’intéresse à la mise en forme du 

contenu intégré avec du HTML. 

JavaScript est un langage de programmation qui permet d’implémenter des 

mécanismes complexes sur une page web. 

 

Un serveur web statique (aussi appelé une pile) est composé d'un ordinateur (matériel) 

et d'un serveur HTTP (logiciel). Il est appelé « statique » car le serveur envoie les fichiers 

hébergés « tels quels » vers le navigateur. 

Un serveur web dynamique possède d'autres composants logiciels, certains qu'on 

retrouve fréquemment dont un serveur d'applications et une base de données. Il est 

appelé « dynamique » car le serveur d'applications met à jour les fichiers hébergés 

avant de les envoyer au navigateur via HTTP. 

 

Conclusion : 
Nous avons vu que les serveurs web ont donc une grande visibilité de nos activités sur le 

web. De nos jours, le contrôle de nos données est devenu essentiel notamment pour 

protéger notre vie privée. Les informations récoltées peuvent être mal utilisées, 

néanmoins des solutions existent pour y remédier. La plus courante consiste à utiliser un 

ordinateur relais : un autre ordinateur fait la transition entre votre ordinateur et le site 

web. Dans ce cas, seules les informations de l’ordinateur relais sont détectées. Une des 

méthodes courantes consiste à utiliser un VPN (Virtual Private Network) : c’est un réseau 

privé virtuel qui établit une connexion sécurisée et transmet les données, sans être « 

visible » sur l’ensemble du réseau. 
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https://www.oni.fr/web-academie/hebergement/serveur/   
https://www.futura-sciences.com/tech/questions-reponses/internet-vraies-solutions-proteger-
vie-privee-12570/  protection vie privee 
https://youtu.be/msB9AvJ4bTM principe de securité 
 
https://developer.mozilla.org/fr/docs/Apprendre/Qu_est-ce_qu_un_serveur_web  
Composants de serveur web. 
https://iloth.net/2016/10/ce-quil-se-passe-quand-on-ouvre-une-page-web/ Processus 
d’ouverture d’une page web 
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